
Понятие «игровые педагогические технологии» включает группу 

методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных 

педагогических игр. 

Игровые технологии являются составной частью педагогических 

технологий. Проблема применения игровых технологий в образовательном 

процессе в педагогической теории и практике не нова. Разработкой теории игры, 

ее методологических основ, выяснением ее социальной природы, значения для 

развития обучаемого в отечественной педагогике занимались Л. С. Выготский, 

А.Н. Леонтьев, Д.Б. Эльконин и др. Игра – пространство «внутренней 

социализации» ребёнка, средство усвоения социальных установок (Л.С. 

Выготский). Д.Б. Эльконин наделяет игру четырьмя важными для человека 

функциями: средство развития мотивационно-потребностной сферы, средство 

познания, средство развития умственных действий и средство развития 

произвольного поведения [5, с. 38]. Роль игры на уроках иностранного языка 

огромна, так как она позволяет сделать учебный процесс привлекательным и 

интересным для каждого ребёнка. При использовании игровых технологий на 

уроках необходимо соблюдение следующих условий: 1) соответствие игры 

учебно-воспитательным целям урока; 2) доступность для учащихся данного 

возраста; 3) умеренность в использовании игр на уроках. 

Игры должны соответствовать уровню подготовки учеников и быть 

необходимыми для прохождения определённого грамматического или 

лексического материала. С помощью игры хорошо отрабатывается 

произношение, активизируется лексический и грамматический материал, 

развиваются навыки аудирования, устной речи. С её помощью можно снять 

психологическое утомление; её можно использовать для мобилизации 

умственных усилий учащихся, для развития у них организаторских способностей, 

привития навыков самодисциплины. Целями игрового обучения школьников 

являются: - развитие мышления средствами иностранного языка; - повышение 

мотивации изучения предмета; - обеспечение личностного роста каждого 

участника игры; -способствование совершенствованию умений активно и 

доброжелательно взаимодействовать друг с другом. Использование 



разнообразных приёмов обучения способствует закреплению языковых явлений 

в памяти, созданию более стойких зрительных и слуховых образов, поддержанию 

интереса и активности учащихся 
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