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Курсы 2018-2019 год

5-7 лет

«Рыцарь Кода»

1 год

8-12 лет

«Марсакадемия»

1 год

8-12 лет

«Робототехника»

1 год

11-14 лет

«Python»

1 год
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Курсы 2018-2019 год

5-7 лет

«Рыцарь Кода»

1 год

8-12 лет

«Марсакадемия»

1 год

8-12 лет

«Робототехника»

1 год

11-14 лет

«Python»

1 год
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Мастер-класс 
основного курса

Заинтересуйте своего ребёнка основами 
программирования с помощью увлекательной 
игры!

8-12 лет, программирование

45 мин. или 90 мин
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Мастер-класс

Формат на 45 минут Формат на 90 мин.

Работа на онлайн 
платформе Алгоритмики

Работа на онлайн платформе 
Алгоритмики

Активность учитель-робот Активность учитель-робот

Рефлексия, общение с 
родителями

Групповая активность 
«Числовые коды»

Создание проекта в Scratch

Рефлексия, общение с 
родителями
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Интерфейс мастер-класса
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Курс по программированию 
для детей 5-7 лет 
«Рыцарь Кода»

Заинтересуйте своего ребёнка основами 
программирования с помощью увлекательной 
игры!

5-7 лет. Базовый курс по программированию

1 год
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«Рыцарь Кода»

Планшет на каждого 
ребенка: 
приложение Алгоритмики + 
Scratch Junior

Чему научится ребёнок: 

● Логически мыслить;
● Программировать на 

языке Scratch JR;
● Создавать мультфильмы;
● Составлять циклические 

алгоритмы;
● Работать в команде;
● Использовать 

координаты и градусы.

Группа до 8 человек

32 занятия, весь учебный год

Урок по 45 минут, 1 раз в неделю
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Интерфейс 
приложения «Рыцарь Кода»
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Программа курса по 
программированию 

Для детей от 5 до 7 лет
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Модуль 1 
4 урока

Модуль 2
4 урока

Модуль 3 
4 урока

Модуль 4
4 урока

1. Знакомство с 
интерфейсом 
платформы;

2. Понятие исполнителя и 
Алгоритма;

3. Развитие умения 
“читать” и “выполнять” 
линейные алгоритмы.

1. Программа, язык 
программирования;

2. Линейные алгоритмы. 
Исполнитель запускаемый с 
помощью составленного 
алгоритма.

1. Знакомство со средой и 
исполнителем в среде 
Scratch JR;

2. Блоки движения / 
внешности / управления

1. Циклические алгоритмы
2. Умение “прочитать” и 

повторить заданный 
циклический алгоритм.

3. Составление 
циклических 
алгоритмов для  запуска 
исполнителя

Модуль 5
4 урока

Модуль 6
4 урока

Модуль 7
4 урока

Модуль 8
4 урока

1. События. Команды 
запуска алгоритма;

2. Циклические 
алгоритмы в Scratch JR.

1. Условный оператор 
“Если/Иначе”; 

2. Передача сообщений в 
Scratch JR.

Знакомство с координатами и 
градусами. 

1. Проектирование в 
Scratch JR; 

2. Взаимодействие 
исполнителей.

3. Сложные проекты на 
несколько сцен; 
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Основной курс по программированию 
для детей 8-12 лет

Создавая собственные мультфильмы и 
компьютерные игры, дети прокачивают свое 
логическое и алгоритмическое мышление.

Для детей 8-12 лет

1 год
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«Основной курс» Чему научится ребёнок: 

● Логически мыслить;
● Программировать 

мультфильмы и онлайн-
игры;

● Программировать на 
языке Scratch;

●  Продумывать алгоритм 
создания собственных 
проектов;

● Работать в команде;
● Применять базовые 

понятия 
программирования и 
алгоритмики.

Группа до 12 человек

32 занятия, весь учебный год

Урок по 90 минут, 1 раз в неделю

Компьютер на каждого ребенка
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Интерфейс 
онлайн-платформы
«Марсакадемии Алгоритмики»
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Программа 
основного курса по 
программированию 

Для детей от 8 до 12 лет
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Модуль 1 
(базовый) 
10 уроков

Модуль 2
(логика) 
7 уроков

Модуль 3
(переменные) 

6 уроков

1. Знакомство с платформой и 
лабораторией

2. Циклы
3. События
4. Основы пространства в 

лаборатории (направление и 
координаты)

5. Условный оператор
6. Сообщения
7. Процедуры
8. Планирование на основе 

сообщений и процедур

1. Истинность и ложность высказываний

2. Операторы и/или/не

3. Операторы сравнения

4. Генератор случайных чисел

5. Цикл с предусловием

1. Задание значений переменных

2. Изменение значений переменных

3. Сравнение переменных

4. Типы переменных

Модуль 4
(классы и объекты) 

4 урока

Модуль 5
(списки) 
3 урока

Финал
2 урока

1. Понятия класса и объекта

2. Реализация через клоны

3. Общие и локальные переменные

1. Задание и изменение

2. Проход по спискам

Финальный проект
Защита проекта
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Программа 
основного курса по 
программированию 

Для детей от 8 до 12 лет
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Модуль 1 
(базовый) 
10 уроков

Модуль 2
(логика) 
7 уроков

Модуль 3
(переменные) 

6 уроков

1. Знакомство с платформой и 
лабораторией

2. Циклы
3. События
4. Основы пространства в 

лаборатории (направление и 
координаты)

5. Условный оператор
6. Сообщения
7. Процедуры
8. Планирование на основе 

сообщений и процедур

1. Истинность и ложность высказываний

2. Операторы и/или/не

3. Операторы сравнения

4. Генератор случайных чисел

5. Цикл с предусловием

1. Задание значений переменных

2. Изменение значений переменных

3. Сравнение переменных

4. Типы переменных

Модуль 4
(классы и объекты) 

4 урока

Модуль 5
(списки) 
3 урока

Финал
2 урока

1. Понятия класса и объекта

2. Реализация через клоны

3. Общие и локальные переменные

1. Задание и изменение

2. Проход по спискам

Финальный проект
Защита проекта
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Курс «Робототехника»

Дети соберут робота, напишут программу 
управления и «научат» его реагировать на 
различные датчики.

Для детей 8-12 лет

1 год
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«Робототехника»

Робот и компьютер 
на каждого ребенка

Чему научится ребёнок: 

● Собирать робота;
● Устанавливать 

фоторезистор, датчики 
света и шума,
ИК-приемник и другое;

● Управлять роботом по 
заданной траектории.

● Логически мыслить;
● Продумывать алгоритм 

создания собственных 
проектов;

● Работать в команде.

Группа до 12 человек

32 занятия, весь учебный год

Урок по 90 минут, 1 раз в неделю
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Интерфейс 
для программирования 
роботов LiveTronic
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Среда для программирования роботов Livetronic
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Робот Livetronic от Алгоритмики
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Программа курса по 
робототехнике 

Для детей от 8 до 12 лет
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Введение в кибернетику, 
робототехнику.

(Модуль 1)
1 урок

Основы управления 
роботом

(Модуль 2) 
2 урока

Датчики
(Модуль 3) 
14 уроков

1. Знакомство с платой Arduino 2560. 
2. Ток, напряжение. 
3. Работа со светодиодом.

Проект "Светофор"

1. Управление моторами. 
2. Движение по заданной траектории.
3. Повороты. 

Проект "Полоса препятствий".

1. Фоторезистор, кнопка, зуммер, 
ультразвуковой датчик, датчик света, 
датчик шума, ИК-приемник

Манипулятор
(Модуль 4) 

2 урока

Соревнования роботов
(Модуль 5) 
9 уроков

Творческие проекты
4 урока

1. Сборка манипулятора. 
2. Основы управления. 
3. Манипулятор.
4. Сортировка предметов.

1. Сумо. Кегельринг. Следование  по 
линии с препятствиями. Следование 
по линии с сортировкой предметов. 
Управляемый футбол роботов.

Создание и защита проекта
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Курс «Python»

Дети научаться писать игры на языке 
программирования Python, 
научатся создавать и управлять проектами

Для детей 11-14 лет

2 года
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«Python» Чему научится ребёнок: 

● писать код на языке 
Python;

● работать с 
библиотеками языка 
Python;

● Логически мыслить;
● Планировать проекты;
● Выражать свои мысли;
● Слушать других,

учитывать их желания;
● Осознавать зоны своих 

возможностей;
● Работать в команде;
● Рефлексировать свои 

действия и мысли.

Группа до 12 человек

32 занятия, весь учебный год

Урок по 90 минут, 1 раз в неделю

Компьютер на каждого ребенка
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Интерфейс 
онлайн-платформы
курса по Python
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Программа курса по 
программированию 
на Python

Для детей от 11 до 14 лет
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Модуль 1 
5 уроков

Модуль 2
7 уроков

1. Синтаксис языка Python
2. Циклы в среде программирования Python
3. Переменные, типы переменных, где и зачем использовать 

переменные в Python
4. Мультиплеерная игра

1. Оператор условия IF
2. Оператор условия ELSE
3. Вложенные условия
4. Что такое функции в Python
5. События в Python
6. Мультиплеерная игра

Модуль 3
12 уроков

Модуль 4
8 уроков

1.  Строки в Python. Объединение строк
2.  Арифметика в Python
3.  Свойства объектов в Python
4. Функции с return
5. Сравнения типов данных в Python
6. Логический оператор OR
7. Логический оператор AND
8. Относительные координаты
9. Реализация таймера здоровья в игре

10. Операторы BREAK и CONTINUE
11.  Мультиплеерная игра

1. Цикл WHILE с условием
2. Массивы в Python
3. Вложенные циклы WHILE
4. Оптимизация программ
5. Объекты в Python
6. Цикл FOR
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Спасибо!


